РУКОВОДСТВО  ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

OPCDOS
Программные средства разработчика для организации сбора данных от IBM PC совместимых компьютеров по протоколу TCP/IP (UDP)

Версия 1.0
ICOS 2003
Назначение программы

Программа предназначена для обеспечения получения данных от IBM PC совместимых контроллеров в системах поддерживающих технологию OPC.
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Требования к аппаратно-программным средствам
Для работы с программой персональный компьютер (далее, - ПК) должен соответствовать перечисленным ниже требованиям.

Верхний уровень

IBM PC/AT-совместимый ПК с процессором не ниже Pentium-166 и одним ISA слотом

Объем оперативной памяти не менее 32 Мбайт (рекомендуется 64 Мбайт)


Объем свободного пространства на жестком диске (НЖМД) не менее 10 Мбайт


Один накопитель на гибком магнитном диске (НГМД)


Манипулятор типа мышь (далее,  мышь).


Нижний  уровень


IBM PC совместимый контроллер управляемый DOS
Для корректного функционирования программы ПК должен содержать перечисленное ниже системное программное обеспечение.


Операционная система Windows 2000

или


Операционная система Windows 98

или


Операционная система Windows NT SP5

Функциональные возможности программы


Получение .передача до 512 аналоговых значений  от/к  IBM PC совместимого контроллера по TCP/IP (UDP)  


Поддержка признака достоверности сигналов, передаваемого клиентам OPC.


Поддержка OPC Data Access Automation Interface.


Поддержка интерфейса просмотра пространства имен IOPCBrowseServerAddressSpace и иерархической структуры адресного пространства сервера.

Ограничения
1. Данные для OPC-клиентов обновляются  асинхронно относительно их запросов, поэтому клиент получает информацию не непосредственно из устройства, а из внутреннего кэша сервера . Возможное запаздывание данных определяется частотой сканирования устройства  для этого в сервере  должен быть выставлен соответствующий цикл сканирования.

Содержимое установочных дисков
Программа поставляется в виде zip OPCDOS.zip и нескольких дополнительных файлов. В комплект поставки входит собственно сервер OPC, а также электронная версия руководства пользователя.

Удаление программы
Удаление программы следует выполнять штатными средствами операционной системы. 

Установка программы

Заполните файл из подкаталога DOS нужными идентификаторами на английском языке

 
(не длиннее 19 символов каждый)

            Настройте IP адрес в tcp.cfg

В загрузочную последовательность вставьте start.bat и перенесите файлы в нем 
указанные в корневой каталог dos.


Загрузите DOS контроллер и запустите программу primtcp.exe

На хост-компьютере загрузите OPCDOS и сконфигурируйте группы согласно инструкции.


Запустите OPCDOS и примеры из комплекта поставки.

Общие сведения о технологии OPC

Назначение OPC
Технология связывания и внедрения объектов для систем промышленной автоматизации OPC (OLE for Process Control) предназначена для обеспечения универсального механизма обмена данными между датчиками, исполнительными механизмами, контроллерами, устройствами связи с объектом и системами представления технологической информации, оперативного диспетчерского управления, а также системами управления базами данных. Производители аппаратных средств, пользуясь спецификацией OPC, имеют возможность разрабатывать единственный сервер OPC для обеспечения единственного и наиболее общего способа организации доступа к данным и передачи в адрес приложений-клиентов различных производителей программного обеспечения для промышленной автоматизации.

OPC основана на модели распределенных компонентных объектов Microsoft DCOM и устанавливает требования к классам объектов доступа к данным и их специализированным (custom) интерфейсам для использования разработчиками клиентских и серверных приложений. Для обмена данными с приложениями-клиентами, разработка которых ведется на языках типа MS Visual Basic, а также с популярными приложениями типа Excel, спецификация OPC содержит дополнительные (но необязательные для реализации) требования к интерфейсу OLE-автоматизации (OLE Automation).

Структура взаимодействия между приложениями-клиентами и серверами OPC различных производителей показана ниже. 
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Опираясь на объектную технологию COM/DCOM, стандарт OPC фиксирует определенную модель взаимодействия между клиентом и сервером.

Базовым понятием этой модели является элемент данных (Item). Каждый элемент данных  имеет значение, время последнего обновления (timestamp) и признак качества, определяющий степень достоверности значения. Значение может быть практически любого скалярного типа  булево, целое, с плавающей точкой и т.п.  или строкой  (так называемый OLE VARIANT). Время представляется с 100-наносекундной точностью (FILETIME  Win32 API). Реальная точность измерения времени обычно бывает хуже и, в общем случая, зависит от реализации сервера и аппаратуры. Качество  это код, содержащий в себе грубую оценку  UNCERTAIN, GOOD и BAD (неопределено, хорошее и плохое), а на случай плохой  еще и расшифровку, например QUAL_SENSOR_FAILURE  ошибка датчика.

Следующим вверх по иерархии является понятие группы элементов (OPC Group). Группа создается OPC-сервером по требованию клиента, который затем может добавлять в группу элементы (Items). Для группы клиентом задается частота обновления данных, и все данные в группе сервер старается обновлять и передавать клиенту с заданной частотой. Отдельно стоящих вне группы элементов быть не может. Клиент может создать для себя на сервере несколько групп, различающихся требуемой частотой обновления. Для каждого клиента всегда создается своя группа (кроме так называемых публичных групп), даже если состав элементов и частоты обновления совпадают. Отсоединение клиента приводит к уничтожению группы.

Элементы в группе, таким образом,  это своего рода клиентские ссылки на некие реальные переменные (теги), находящиеся на сервере или в физическом устройстве. Понятие тега спецификацией OPC не определяется, но подразумеваятся неявно. Элементы в группу клиент добавляет по имени, и эти имена являются именами соответствующих тегов. Клиент может либо знать нужные имена заранее, либо запросить список имен тегов у сервера. Дя запроса имен тегов служит интерфейс IOPCBrowseServerAddressSpace, с помощью которого сервер описывает клиенту свое "пространство имен", организованное в общем случае иерархически. Пример полного имени тега: Устройство1. Модуль5. АналоговыйВход3. При добавлении элемента в группу клиент всегда указывает это полное имя. Заметим, что группы, создаваемые клиентом, не обязаны совпадать (и, как правило, не совпадают) с подразделами пространства имен сервера, элементы в группу добавляются "в разнобой". Единственное, что их объединяет  это общая частота обновления и синхронность отправки клиенту.

Наконец, на верхней ступеньке иерархии понятий находится сам OPC-сервер. Из всех перечисленных (OPC-группа, OPC-элемент) он единственный является COM-объектом, все остальные объекты доступны через его интерфейсы, которые он предоставляет клиенту. Взаимосвязь групп и элементов OPC показана ниже.
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Установление соединения между клиентом и сервером на одном компьютере

Установочная программа автоматически производит регистрацию сервера (запись соответствующей информации в системный реестр). Программы-клиенты, как правило, имеют соответствующий пользовательский интерфейс, позволяющий выбрать из списка зарегистрированных серверов нужный (при этом, если сервер неактивен, он автоматически запустится), пролистать его адресное пространство и подписаться на необходимые теги. Таким образом, для обеспечения соединения на одной машине каких-либо специальных настроек (кроме установки сервера и клиентского программного обеспечения, например, SCADA-системы) производить не нужно. Напоминание: до установки сервера на компьютере с Windows95 сначала должна быть установлена Microsoft DCOM! (если на компьютере уже установлена SCADA Genesis32 фирмы Iconics, то DCOM заведомо установлен).

Установление соединения между клиентом и удаленным сервером
Для работы в сети  (клиент и сервер на разных компьютерах) необходимо присутствие в сети хотя бы одной станции с установленной Windows NT (Server или Workstation ). Станция с Windows NT используется в качестве сервера авторизации и аутентификации, при этом сам OPCсервер может располагаться как на ней, так и на другой сетевой станции. Таким образом, минимальная конфигурация из 2-х машин:

·
Windows NT Workstation с установленным OPC-сервером,

·
Windows 95 (98,NT) с установленным OPC-клиентом.

Типична также такая конфигурация: Windows 95 (98,NT) с установленным OPC-сервером, Windows 95 (98,NT) с установленным OPC-клиентом, … Windows NT Server  контроллер домена NT.

Перед установлением соединения между приложением-клиентом и удаленным сервером следует произвести настройку системных компонентов DCOM. Процедура настройки DCOM является общей для всех OPC-серверов.

Работа с программой 

1. Конфигурация контроллеров


A. Загрузить программу OPCDOS.EXE
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B. Выбрать меню конфигурация


Пометить пункт OPC и назначить цикл сканирования OPC 
     


С.Нажать кнопку добавить
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C. Выставить IP адрес контроллера и цикл сканирования.
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D. Нажать кнопку применить.
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      Запустить сервер нажав кнопку старт.


Указания по установке  сервера у конечного пользователя

1. Запустите и скофигурируйте OPCDOS сервер..

ВНИМАНИЕ. Демонстрационная версия программы OPCDOS имеет ограничение по времени работы в режиме старт 30 минут..

